Raster: Méarchen flr Zweitklassler

Dieses Raster kombiniert die Bloom'sche Taxonomie mit den Domanen nach Gardner, um Zweitklasslern das Thema 'Marchen’

naherzubringen.

Bloom'sche | Sprachlich- Logisch- Musikalische | Raumliche Korperlich- Interpersonale | Intrapersonale | Naturalistische

Taxonomie linguistische mathematische Domaéne Domaéne kindsthetische | Domaéne Domaéne Domaéne
Domaéne Domaéne Domaéne

Erinnern Liste die Zahle die Anzahl | Singe ein Zeichne das | Stelle die Erzahle einem Denke daruber | Benenne die
Hauptfiguren | der bekanntes Schloss des | Bewegungen Freund die nach, wie du Tiere, die im
eines Wiederholungen | Lied zu einem | Konigs. des Helden Geschichte dichin der Marchen
Marchens bestimmter Marchen. nach. nach. Situation des vorkommen.
auf. Phrasen im Helden gefuhlt

Marchen. hattest.

Verstehen Erklare in Ordne die Klatsche den Beschreibe, | Spiele eine Diskutiere mit Uberlege, Erklare, welche
eigenen Ereignisse des Rhythmus wie der Szene aus dem | der Klasse uber | welche Lehre Rolle die Natur
Worten, Marchensinder | eines Wald im Marchen nach. | die Moral der du aus dem im Marchen
warum der richtigen Marchen- Marchen Geschichte. Marchen spielt.
Frosch zum Reihenfolge. liedes nach. aussieht. ziehen kannst.
Prinzen

wurde.




Anwenden Schreibe ein Lése ein Ratsel Komponiere Baue das Entwickle Arbeite mit Schreibein Sammle Blatter
kurzes basierend auf ein kurzes Haus der einen Tanz, der | einem Partner dein Tagebuch, | und erstelle ein
Gedicht Uber | dem Marchen. Lied Uber die GroBmutter | die Reise des zusammen, um | was du an der Bild, das den
das Mérchen. Hauptfigur. aus 'Rot- Helden ein neues Ende | Stelle des Wald im

kappchen' darstellt. flr das Helden getan Marchen
mit Marchen zu hattest. darstellt.
Bauklotzen erfinden.

nach.

Analysieren | Vergleiche Untersuche die Analysiere die | Untersuche | Zerlege eine Analysiere die Reflektiere Analysiere, wie
zwei Marchen | Musterin den Melodie eines | die Szene in Beziehungen Uber die die Umgebung
und finde Aufgaben, die Marchenliede | Perspektive, | einzelne zwischen den Entscheidunge | die Handlung
Gemeinsamk | der Held lGsen S. aus der die Bewegungen Charakteren. n der Figuren beeinflusst.
eiten und muss. Illustratione | und analysiere undihre
Unterschiede. n gezeichnet | sie. Konsequenzen.

sind.

Evaluieren Beurteile, ob Bewerte die Beurteile, ob Bewerte die | Beurteile, ob Bewerte die Beurteile, ob Bewerte, wie
die Logik der Ratsel | die Musikdie | Genauigkeit | die Zusammen- duin der realistisch die
Handlungen im Marchen. Stimmung der Illustra- | Bewegungenin | arbeit der gleichen Darstellung der
des Helden des Marchens | tionenim einer Personenim Situation Natur im
gerechtfertigt unterstutzt. Vergleich Auffihrung des | Marchen. anders Marchen ist.
waren. zur Marchens gehandelt

Geschichte. | passend sind. hattest.

Erschaffen | Schreibe dein | Erfinde ein Komponiere Zeichne Entwickle ein Organisiere Schreibe einen | Erstelle ein
eigenes neues Ratselfur | einLied, das eine Karte Theaterstlck eine Gruppen- | Monolog aus Herbarium der
Marchen mit den Helden. ein neues der basierend auf auffuhrung des | der Sichtdes Pflanzen, die im
neuen Marchen Marchen- dem Mérchen. | Marchens. Helden. Marchen
Charakteren. erzahlt. welt. erwahnt

werden.






